POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Budowa kadtubéw samolotéw [S1Lot2-BSP>BKS]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Lotnictwo 3/5

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
Bezzatogowe statki powietrzne ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

15 30

Liczba punktéw ECTS

5,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Witold Stankiewicz
witold.stankiewicz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Wiedza: Podstawowe wiadomo$ci z analizy matematycznej, wytrzymatosci materiatéw, podstaw konstrukc;ji
maszyn. Umiejetno$ci: Posiadac¢ podstawowe umiejetnosci korzystania z oprogramowania
wspomagajgcego projektowanie, a takze sprawnie pozyskiwa¢ dodatkowe informacje z réznych zrédet.
Kompetencje spoteczne: rozumie koniecznos¢ podnoszenia swoich kwalifikacji i wykazuje gotowosc¢ do
podijecia pracy w zespole.

Cel przedmiotu
Zapoznanie sie z obcigzeniami i budowg wybranych rodzajéw kadtubow lotniczych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma uporzgdkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng z zakresu techniki i roznorodnych
Srodkdéw transportu lotniczego, o cyklu zycia srodkéw transportu, zaréwno sprzetowych, jak i
programowych, a w szczegolnosci o zachodzgcych w nich kluczowych procesach

2. ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng obejmujgcg kluczowe zagadnienia z
zakresu termodynamiki technicznej , mechaniki ptynéw, w szczegdlnosci aerodynamiki



3. ma uporzagdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie grafiki inzynierskiej i konstrukcji
maszyn: rysunek techniczny, rzutowanie obiektow, podstawowe zasady grafiki inzynierskiej,
zastosowanie graficznych programoéw komputerowych CAD (Computer Aided Design) w konstrukciji
maszyn

Umiejetnosci:

1. potrafi pozyskiwac informacje z réznych zrédet, w tym z literatury oraz baz danych, zaréwno w jezyku
polskim jak i w jezyku angielskim, wiasciwe je integrowac¢, dokonywac ich interpretaciji i krytyczne;j
oceny, wyciggac wnioski, oraz wyczerpujgco uzasadnia¢ formutowane przez siebie opinie

2. potrafi wiasciwie zaplanowaé oraz wykonaé eksperymenty, w tym pomiary oraz symulacje
komputerowe, dokonac interpretacji uzyskanych rezultatéw, oraz poprawnie wyciggngc ptyngce z nich
wnioski

3. potrafi, formutujgc i rozwigzujgc zadania dotyczace lotnictwa cywilnego, zastosowac odpowiednio
dobrane metody, w tym metody analityczne, symulacyjne lub eksperymentalne

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w technice wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate

2. ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow inzynierskich oraz zna przyktady i
rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych projektow inzynierskich, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia

3. potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy, m.in. znajdujgc komercyjne zastosowania dla
tworzonego systemu, majgc na uwadze nie tylko korzysci biznesowe, ale réwniez spoteczne
prowadzonej dziatalnosci

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wykfad

Ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na sprawdzianie pisemnym o charakterze testowym i
rachunkowym (arkusz sprawdzianu pisemnego zawiera informacje niezbedne do wykonania zadan
rachunkowych). Prég zaliczenia testu 50%. Premiowanie oceny z zaje¢ laboratoryjnych oraz obecnosci i
aktywno$ci podczas wykfadu.

Cwiczenia

Kolokwium zaliczeniowe oraz kolokwia czgstkowe.

Projekt

Ocena wykonywanego projektu na podstawie sprawozdania z przebiegu poszczegdlnych faz jego
realizacji. Dodatkowo premiowana bedzie aktywnos¢ na zajeciach.

Tre$ci programowe

1. Wymagania stawiane kadtubom wspétczesnych samolotow
2. Typy konstrukcji kadtubow

3. Kabiny samolotéw i ich konstrukcja

4. Rozmieszczenie silnikow w samolocie

5. Mocowanie silnikéw do ptatowca

Tematyka zaje¢

Tematyka zaje¢ obejmuje omoéwienie wymagan stawianych kadtubom samolotow, jakie sg konstrukcje
kadtubow,
konstrukcja kabiny samolotu. Omoéwione zostang takze rozmieszczenie i mocowanie silnikbw w samolocie.

Metody dydaktyczne

Wyktad informacyjny (konwencjonalny) (przekaz informacji w sposob usystematyzowany) - moze mie¢
charakter kursowy (propedeutyczny) lub monograficzny (specjalistyczny)

Metoda ¢wiczeniowa (¢wiczen przedmiotowych, ¢wiczebna) - w formie ¢wiczen audytoryjnych
(zastosowanie przyswojonej wiedzy w praktyce - moze przybierac rézny charakter: rozwigzywanie zadan
poznawczych lub trenowanie umiejetnosci psychomotorycznych; przeksztatcenie czynnosci Swiadomej w
nawyk poprzez powtarzanie)

Metoda projektu (indywidualna lub zespotowa realizacja duzego, wieloetapowego zadania poznawczego



lub praktycznego, ktorej efektem jest powstanie dzieta)

Literatura
Podstawowa:

1. S. Danilecki: Projektowanie samolotow, Wojskowa Akademia Techniczna, Warszawa 2018.
2. W. Brusow: Optymalne projektowanie wielozadaniowych obiektéw latajgcych, Biblioteka Naukowa

Instytutu Lotnictwa. Warszawa 2006.

Uzupetniajgca:

1. R. Cymerkiewicz, Budowa Samolotéw, Wydawnictwa Komunikacji i tgcznosci 1982.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




